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APROXIMAÇÕES PARA INTEIROS

 Truncamento  3.1415926   3.1415  (truncado com 4 

casas decimais)

 Arredondamento  3.1415926  3.14159 (arredondado

com 5 casas decimiais)

 Arredondamento  3.1415926  3.1416 (arredondado

com 4 casas decimais)



PISO

 O piso (= floor) de um número real x é o

resultado do arredondamento de x para baixo.

Em outras palavras, o piso de x é o único

número inteiro i tal que

 i ≤ x < i + 1

 Por exemplo, o piso de 3.99 é 3. Em notação

C, podemos denotar o piso de x por (int) x,

desde que x não seja estritamente

negativo. Em notação mais tradicional, o piso
de x é denotado por  ⌊ x ⌋



TETO

 O teto (= ceiling) de um número real x é o

resultado do arredondamento de x para cima.

Em outras palavras, o teto de x é o único

número inteiro j tal que

 j − 1 < x ≤ j

 Por exemplo, o teto de 3.01 é 4. Em notação

tradicional, o teto de x é denotado por

 ⌈ x ⌉



Se o número é negativo? 

Veja exemplos abaixo

x Floor Ceiling Fractional part {  }

2 2 2 0

2.4 2 3 0.4

2.9 2 3 0.9

-2.7 -3 -2 0.3

-2 -2 -2 0

-4.05 -5 -4 0.05


